Dodatky Pravidel futsalu 2021/22

PRAVIDLO1- |9 Branky
. Brankové tyCe a bfevno obou branek musi mit stejny tvar, ktery musi byt tvercovy, obdélnikovy, kulaty,
Hraci pIOCha elipticky nebo kombinaci téchto moznosti.
10. Posunuti branky
Pokud hra¢ braniciho druzstva umysiné posune nebo prevrati vlastni branku a dojde ke kontaktu branky s
micem, je nafizen pokutovy kop pro druzstvo soupefe a provinivsi se hra¢ musi byt napomenut nebo pokud
prestupek zabranil druzstvu soupefe v dosazeni branky nebo zmafil zjevnou brankovou pfilezitosti, musi
byt vyloucen.
Pokud branku soupefe umysiné nebo nahodné posune nebo prevrati hra€ utociciho druzstva, branka
nebude uznana, a:
e pokud byl zasah nahodny, utkani pokracuje mi¢em rozhod¢iho;
e pokud byl zasah umysiny a branka se dostala do kontaktu s mi€em, je nafizen pfimy volny kop pro
druzstvo soupefe a hra¢ musi byt napomenut;
e pokud byl zasah imysiny a branka se nedostala do kontaktu s mi¢em, je nafizen nepfimy volny kop pro
druzstvo soupefe a hra¢ musi byt napomenut.
PRAVIDLO 4 — | 4. Dalsi vystroj
Vystroj hraca
Chranice kolen a rukou
Pokud jsou pouzity chranice kolen a rukou, musi byt stejné barvy jako hlavni barva rukava dresu (chranice
rukou) nebo trenyrek/kalhot (chrani¢e kolen) a nesmi pfili§ vyénivat.
Kdyz neni mozné tyto barvy pouzit, Ize pouzit €erné nebo bilé chranice s rukavy tri¢ek / trenyrkami (nebo
kalhotami) jakékoli barvy. Kdyz jsou pouzity chranice, které nemaji stejnou barvu s rukavy tricek /
trenyrkami (nebo kalhotami), tak takové chrani¢e musi mit vSechny ¢ernou nebo bilou barvu).
PRAVIDLO 5 - 2.  Rozhodnuti rozhodéich
Rozhod¢&i Rozhod¢i nesmi zménit rozhodnuti o navazani hry, uvédomi-li si, Ze je nespravné, nebo po upozornéni od
dal$iho rozhodé&iho, pokud byla hra jiz navazana nebo rozhod¢i potvrdili ukonéeni prvniho nebo druhého
polocasu (v€etné prodlouzeni doby hry) a opustili hraci plochu a jeji okoli poté, co Easoméfi¢ dal zvukovy
signal, nebo byl zapas pfed€asné ukoncen.
3. Prava a povinnosti
Rozhodgi: (...)
e preruseni hry, pokud (...)
o byl nafizen pokutovy kop a zranény hra¢ bude brankarem.
PRAVIDLO 6 — 2. Prava a povinnosti
: : Casoméfic:
Asistenti zajistuje, aby trvani utkani splfiovalo pozadavky ustanoveni Pravidla 7, tak, ze: (...)
rozhod¢iho o spusti Gasomiru po spravném navazani hry autovym kopem, vyhozem od branky, rohovym kopem,
vykopem, volnym kopem, kopem ze znacky pokutového kopu nebo mi¢em rozhod¢iho;
e zastavi Casomiru po vstfeleni branky, po nafizeni pokutového nebo volného kopu nebo po zranéni
hrace;
e zastavi Casomiru, kdykoli jim rozhodgi signalizuji, aby tak u€inili;
PRAVIDLO 7 - 2. Ukon¢eni €asti hraci doby
Doba h ry Kop je povazovan za provedeny (...)

Pokud se hra¢ braniciho druzstva dopusti pfestupku pfed dokonéenim kopu, rozhod¢i nafidi opakovani
kopu nebo nafidi dalSi PVK6AF nebo pokutovy kop podle potfeby, v souladu s Pravidly futsalu.




FIFA

PRAVIDLO 8 — 2. Mié rozhod¢iho
Zahajeni a
navazovani hry Postup
. Mi€ rozhod¢iho je proveden pro jednoho hrace druzstva, které se naposledy dotklo mice, kdyz byla
preruSena hra, v misté, na kterém se mice naposledy dotkl hra¢, vnéjsi vliv nebo rozhodg¢i. Jestlize
toto misto bude v pokutovém Gzemi braniciho druzstva a naposledy se dotkl mi¢e hra¢ utociciho
druzstva, tak v takovém pfipadé je mi¢ vhozen pro jednoho z hraét utociciho druzstva na hranici
pokutového Uzemi v pozici mi€e nejblize mista, kdyz byla hra pferu$ena, nebo kde se mice
naposledy dotkl hrag, vnéjsi vliv nebo rozhod¢i, s pouzitim imaginarni ¢ary rovnobézné s postranni
Carou (viz obrazek nize).
e VSichni ostatni hraci (obou druzstev) musi byt vzdaleni alespori 2 m od mice, dokud mi¢ nebude ve
hre.
()
e Mic je ve hie, kdyZ se dotkne hraci plochy, hned poté muze hrat kterykoli hra¢ (z kteréhokoli druzstva).
PRAVIDLO 10 - 3. Kopy ze znacky pokutového kopu
Stanoveni Hrag, ktery byl vylouc¢en béhem zapasu, se nesmi zucastnit kop(; varovani a napomenuti udélena béhem
zapasu se neprenaseji do kopl ze znacky pokutového kopu.
vysledku utkani (..)
Béhem kopu ze znacky pokutového kopu
(..0)
e Pokud se brankar dopusti prestupku a v disledku toho je pokutovy kop opakovan, je brankar varovan
za prvni prestupek a napomenut za vSechny nasledné prestupky.
e Pokud je kopajici hra¢ potrestan za prestupek, kterého se dopustil poté, co rozhod¢&i dalo pokyn k
provedeni kopu, je tento kop zaznamenan jako neproménény a kopajici hra¢ je napomenut.
e Pokud se brankarf a kopajici hra¢ dopusti prestupku sou¢asné, kop se zaznamena jako neproménény a
hrag je napomenut.
PRAVIDLO 12 — | 1. Pfimy volny kop
Pl"estupky a PFimym volnym kopem je rovnéz potrestan hrac, ktery se dopusti nékterého z nasledujicich prestupkd: (...)

provinéni

e kousne nebo plivne na nékoho z pfislusnik( druzstva nebo rozhod¢iho.

e hozeni/kopnuti pfedmétu na mi¢, soupefe nebo rozhodéiho, vytvoreni kontaktu s miéem pomoci
pfedmétu drzeného v ruce, nebo umysiné posunuti branky tak, aby se branka dostala do kontaktu
s micem.

Hra rukou
Pro ucely stanoveni prestupk( hrani mi¢e rukou je horni hranice paze v jedné linii se spodni ¢asti podpazi.
Ne kazdy kontakt hradovy ruky/paze s mi¢em je prestupkem.
O prestupek se jedna, pokud se hrac:
. umyslIné dotkne mice rukou/pazi, napf. pohybem ruky/paze proti mici
. se dotkne mice jeho rukou/pazi, kdyz ruka/paze zvétSuje nepfirozené prostor téla; ma se za to, ze
hrag ucinil své télo nepfirozené vétSim, pokud poloha jeho ruky/paze neni diisledkem nebo neni
ospravedInitelna vzhledem k pohybu téla hrace pro danou konkrétni situaci. Tim, Zze ma ruku/pazi v
takové poloze, hrac riskuje, Ze jeho ruka/paze bude zasazena mi¢em a on bude potrestan
e < skoruje do soupefovy branky:
- pfimo od ruky/paze, i kdyz nahodné, véetné brankare
- ihned poté, co mi¢ se dotkl jeho ruky nebo paze, i kdyz nahodné
Pokud branka neni vstfelena bezprostfedné potom, co se hra¢ nahodné dotkne mi€e rukou/pazi, ve hre by
meélo byt pokracovano za predpokladu, Ze ruka/paze nepfirozené nezvétsila prostor téla hrace.




Nepfimy volny kop
Nepfimy volny kop je nafizen, pokud néktery hrac: (...)

e iniciuje umyslny trik pro pfihravku mice (v€etné volného kopu nebo kopu od branky) brankafi hlavou,
hrudnikem, kolenem atd., aby obeSel pravidlo, at uz se brankar dotkne nebo nedotkne mice rukama;
brankar je potrestan, pokud je zodpovédny za iniciovani umysiného triku. Nepfimym volnym kopem
je rovnéz potrestano druzstvo, jehoz brankar se dopusti nékterého z nasledujicich prestupku: (...)

o dotkne se mice rukama nebo pazemi ve vlastnim pokutovém Gzemi poté, co mu byl mi€ umysiné
pfihran spoluhraéem (a to i z autového kopu);

Disciplinarni opatieni

Zdrzeni navazani hry pri udéleni osobniho trestu

Pokud se rozhod¢i rozhod| udélit osobni trest, nesmi byt hra navazana dfive dokud rozhod¢i osobni trest
neudéli, vyjma pfipadu, kdy druzstvo, které se neprovinilo, provede rychle volny kop, ma zjevnou moznost k
dosazeni branky a rozhod¢i jesté nezahaijil proceduru udélovani OT. Osobni trest bude udélen pfi

brankova moznost, bude hra¢ pouze napomenut; pokud byla prfestupkem ovlivnéna nebo zastavena slibné
se rozvijejici utocna akce, nebude hra¢ ani napomenut.

Vyhoda

Pokud rozhod¢i uplatni vyhodu ve hfe po pfestupku, za ktery ma byt hra¢ napomenut nebo vyloucen, musi
zmafena zjevna brankova moznost soupefova druzstva, bude hra¢ napomenut za nesportovni chovani;
jestlize prestupkem byla ovlivnéna nebo zastavena slibné se rozvijejici utoéna akce, nebude hraé
napomenut.

Napomenuti

Napomenuti za nesportovni chovani

Existuji rizné (...)

e zastavi mi¢ pohybujici se do branky nedovolenym hranim mice rukou, kdyz je branka branéna

brankarem;
()
. iniciuje umyslny trik k obejiti pravidel fotbalu, aby mohl pfihrat mi€ zpét brankafi hlavou, hrudnikem,

kolenem atd., bez ohledu na to, zda se brankar mice rukou dotkl ¢i nedotkl (v&. provadéni volnych
kopUl a kopli od branky); brankar je napomenut, pokud je odpovédny za iniciovani imysiného triku.

Zmareni dosazeni branky nebo zmareni zjevné brankové moznosti (ZZBM)

Pokud brankaf zabrani druzstvu soupefe ve vstfeleni branky nebo ve zjevné brankové moznosti
nedovolenym hranim mi¢e rukou mimo pokutové Uzemi, kdyz je jeho branka nebranéna nebo je branéna
pouze hra¢em braniciho druzstva v poli za brankafem, je brankar vyloucen.

Pokud je pocet hracu utociciho druzstva stejny nebo vétsi nez pocet hracl braniciho druzstva (kromé
brankare), kdyz branka neni branéna brankafem a jsou spinéna dalSi kritéria ZZBM, je to povazovano za
ZZBM.

Pokud nahradnik, vylou€eny hra¢ nebo funkcionar tymu zmafi soupefi dosazeni branky nebo zmafi zjevnou
brankovou moznost hranim mic€e rukou nebo prestupkem, za ktery se nafizuje PVK, je pocet hracii snizen v
souladu s Pravidlem 3.

Navazani hry po prestupcich a provinéni

Kdyz se nahradnik, vylou¢eny hra¢ nebo funkcionaf druzstva dopusti pfestupku, za ktery se nafizuje pfimy
volny kop, tak tento pfestupek bude zaznamenan jako akumulovany faul proti jejich druzstvu.

()

Pokud rozhod¢i prerusi hru kvuli prestupku, kterého se dopusti hra¢ uvnitf nebo vné hraci plochy, viéi cizi
0sobé, hra je navazana miCem rozhodc¢iho, pokud nebyl nafizen volny kop za opusténi hraci plochy bez
svoleni rozhodgich.
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PRAVIDLO 13 - PFimy volny kop zacdinajici Sestym akumulovanym nedovolenym zakrokem kazdého
Volné kopy druzstva v kazdém polocase (dale jen ,trestny kop“)

Postup

()

* Pozice hrace pfi navazani hry je uréena polohou jeho nohou nebo jakékoli ¢asti jeho téla, ktera se dotyka

hraci plochy (viz Pravidla futsalu).

Trestni ustanoveni

e Pokud predtim, nez je mi¢ ve hre (...)

o brankar braniciho druzstva se dopusti prestupku:
- pokud se mi¢ dostane do branky, branka je uznana;
- pokud mi€¢ mine branku nebo se odrazi od bfevna nebo brankové ty€e/ty¢i, kop je opakovan
pouze v pfipadg, Zze mél pfestupek brankare zjevny vliv na kopajiciho hrace;
- pokud bylo brankafem zabranéno, aby se mi¢ dostal do branky, kop je opakovan.
Pokud se brankar dopusti pfestupku, a v dusledku toho je kop opakovan, je brankar varovan za
prvni pfestupek ve hife a napomenut za vSechny nasledné prestupky ve hre.
e spoluhrac braniciho brankare se dopusti pfestupku:
o pokud se mi¢ dostane do branky, branka je uznana;
o pokud se mi¢ nedostane do branky, kop je opakovan; provinivsi se hrac je varovan za prvni
prestupek ve hfe a napomenut za vSechny nasledné prestupky ve hre.

e hraci obou druzstev se dopusti pfestupku, kop je opakovan, pokud se hra¢ nedopusti zavaznéjsiho
prestupku (napf. finty); provinivsi se hraci jsou varovani za prvni pfestupek ve hie a napomenuti za
vS8echny nasledné prestupky ve hre.

e brankaF a kopajici hra¢ se dopusti pfestupku soucasné, kopajici hrac je napomenut a hra se navaze
nepfimym volnym kopem proti branicimu druzstvu.

PRAVIDLO 14 - Trestni ustanoveni

Pokutovy kop

Pokud predtim, nez je mi¢ ve hre (...)

e brankar braniciho druzstva se dopusti prestupku:
o pokud se mi¢ dostane do branky, branka je uznana;
o pokud mi¢ mine branku nebo se odrazi od bfevna nebo brankoveé tyce/tyci, kop je opakovan
pouze v pfipadé, ze mél pfestupek brankare zjevny vliv na kopajiciho hrace;
o pokud bylo brankafem zabranéno, aby se mi¢ dostal do branky, kop je opakovan.
Pokud se brankar dopusti prestupku, a v dusledku toho je pokutovy kop opakovan, je brankar
varovan za prvni prestupek ve hife a napomenut za vS§echny nasledné prestupky ve hre.

e spoluhrag braniciho brankare se dopusti pfestupku:
o pokud se mi¢ dostane do branky, branka je uznana;
o pokud nebylo dosazeno branky, kop je opakovan.

e brankaF a kopajici hra¢ se dopusti prestupku soucasné, kopajici hra€ je napomenut a hra se navaze
nepfimym volnym kopem proti branicimu druzstvu.

PRAVIDLO 15 -
Autovy kop

Postup

V momenté zahrani mice: (...)

e pouze hrac¢ provadéjici autovy kop smi byt mimo hraci plochu (pokud neni stanoveno jinak v Pravidlech
futsalu — viz ¢ast o opravnéném opusténi hraci plochy v ¢asti Praktické pokyny pro futsalové rozhod¢i a
asistenty rozhodcich);

()

Pokud je rozehran autovy kop a mi¢ poté nasledné opusti hraci plochu pfes stejnou postranni ¢aru, kde byl
rozehran, aniz by se ho dotkl jiny hrac, je nafizen autovy kop ve prospéch druzstva soupere, a to z mista,
kde mi¢ opustil hraci plochu.

Trestni ustanoveni
Za jakykoli jiny prestupek, v€etné toho, pokud neni autovy kop proveden do ¢ty sekund, je nafizen autovy
kop ve prospéch soupere.
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PRAVIDLO 16 — | 2. Trestni ustanoveni

Vyhoz od Pokud neni vyhoz od branky proveden do Ctyf sekund, je nafizen nepfimy volny kop pro druZstvo soupefe.
branky

PRAVIDLO 17 — | 1. Postup

Rohovy kop

eV okamziku, kdy je mi¢ uveden do hry, pouze hra¢ provadéjici rohovy kop smi byt mimo hraci plochu
(pokud neni stanoveno jinak v Pravidlech futsalu, viz. ¢ast o opravnéném opusténi hraci plochy v ¢asti
Praktické pokyny pro futsalové rozhod¢i a asistenty rozhodg€ich).

2. Trestni ustanoveni
Za jakykoli jiny prestupek, véetné toho, pokud neni autovy kop proveden do ¢tyf sekund nebo z rohového
Etvrtkruhu ), je nafizen vyhoz od branky ve prospéch druzstva soupefe.

Zmény
ovliviiujici vice
nez jedno
pravidlo

Pravidla 4, 5 a 12; Vyklad a Doporuceni; Terminologie futsalu

Nenasilné nevhodné chovani
Aby bylo mozno urcité nenasilné nevhodné chovani povazovat za ,pohorsujici, urazlivé nebo ponizujici“ vedouci
k vylou€eni, nahrazuji pojmy ,akce/jednani v pfislusnych popisech pojmy ,gesta/gestikulace”.




